- Archetypen in der Mitte -
- Arbeit als Medizin furs Kollektive -
- Rolle in der Geselschaft -

_

Acht Attribute des Kriegers als Huter des Wissens.

Lehrer,
Wissenschaftler,
Philosophen
Autonomie, frei denken |

)

Politiker, Gerichte,
Geschaéftsleute |

Gewahrsein

Maskentanz, Platz des Kr_ieger
Geldes, haben od. Unsichtbar,
nicht haben Alleskénner

Prlnz
goldene Kugel

Choreographie

Gesetze

/

Mond-

Priester
Bauer, N | c .
Jager, Koénigin dagt@aspe t Konig R Kunstler
Hand- Herrscherin s VVissens Herrscher Schénheit ¢+ Spirituelles
Werker GroR-Mutter GroR-Vater Wachstum,
Kunst
Prinzessin Priesterin
Mondg6ttin
Feuerfrau
Medizin Jaguar Liebende,
Priester als Spiegel
Vater, Heiler des Selbst
Arzt, Heiler, Feuermann Welt- und

Selbstbildpréager,
akad. Lehrer
Priester, Nonne

Schauspieler,
Sieg im Traum

Disziplin

Uniformierte Berufe:
Soldat, die Besoldeten,
Polizei, Armee

~ . i

Wo spiele ich mit?
- Welche Nagual-Gabe steckt dahinter -
Herz - Wunsch - Medizin?

)



https://probstart.wordpress.com/

